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Der GhaiRacer.
Die etwas andere Zeitnahme !!

Was ist der GhaiRacer, ganz einfach, ein Programm fiir Slotter die mehr
wollen als nur eine einfache Zeitnahme. Wie so vieles entstand auch der
GhaiRacer aus dem Wunsch und der Neugierde eine eigene Zeitnahme zu
programmieren.

Ach ja, warum heif3it das Ding eigentlich GhaiRacer. Ganz einfach, Klaus
wohnt ,Im Ghai“. Und jeder weif3, einen Namen fiir ein Projekt zu finden
ist so schwer wie das Projekt selbst. Also wurde kurzerhand hinter das
Ghai der Racer gehangt und schon war der Name fertig.

Was braucht man fir den GhaiRacer noch? wenn man den GhaiRacer als
,normale’ Zeitnahme betreiben will, nur ein Interface das an den Parallel
Port des PC’s angeschlossen wird. Im Internet gibt es genugend
Bauanleitungen fiir solch ein Interface.

Das etwas andere am GhaiRacer ist die Tankfunktion die allerdings ein
spezielles Netzteil benotigt. Mit dieser Funktion wird die Bahnspannung
abhéngig von der Tankfiillung gesteuert.
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So, nun genug der Laberei. Hier eine kurze Anleitung.
Zur Installation einfach das Setup ausfiihren und fertig.

Wenn man den GhaiRacer zum ersten mal installiert, sollte man die
Vollversion d.h. mit Sound Dateien nehmen. Danach reicht die Update
Version.

Um die Zeitansage zu nutzen muss auf dem Computer DirectX 8 oder
hoher installiert sein. Ist DirectX nicht installiert und die Zeitansage wird
aktiviert, sturzt die Schiuissel ab.

Rennmodi

- Training,

- Rundenrennen,

- Zeitrennen mit einer Autospurwechsel Option
- Clubrennen

- Club Runden Rennen

- Club Zeit Rennen

Zu allen Rennmodi gibt es eine entsprechende Eingabe fir Anzahl
Runden, oder beim Zeitrennen Eingabe der Zeit.

Sonstige Funktionen

- Verwalten von Fahrer Namen

- Teach In der Lichtschranken-

- Tankfunktion EIN / AUS

- Farben pro Spur einstellbar

- Zeit zwischen zwei Lichtschranken Signalen einstellbar
- Nachlaufzeit nach Rennende einstellbar

- Einstellbare Startampel

- Zeitansage (wer will den immer auf den Bildschirm schauen)
- 12C Bus Adresse einstellbar (das ist Hightech)

- Anzahl der Bahnspuren, bis 6 Spuren, einstellbar

- Anzeige der Zeitmessung auf mehreren Bildschirmen.

So sieht’s nach dem Programmstart aus. Von hier geht’'s tiber das Menu
in die Verschiedenen Einstellungen.
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. (GhaiRacer

Programm  Zeitmessung  Verwalken Einstelungen  Slotkeller  Anleitung  Info
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das sieht man wenn der GhaiRacer gestartet wird.

Programmm Beenden

- GhaiRacer

gl Feitmessung Yerwalken

=z
TR XA 7 7

beendet den GhaiRacer und speichert alle Einstel
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Menii Zeitmessung

Frogramm: | Zeitressung  Ansicht e

Zeitrennen
Runderrernnen
Chubrennen
ClubRundenfennen
ClubZeitRennen
Runden:30 3
Zeitvorgabe 1 b
Fahrer fastlegen

Training:
Ist ja wohl klar, Zeitnahme starten und los geht’s

Notwendige Einstellungen :
FAHRER AUSWAHL - egal
AUTOSPURWECHSEL - egal

ZEIT - egal
RUNDEN - egal
AUTOSTART - egal
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.- GhaiRacer

Programm | Zeitmessung Ansicht Yerwalt

Runderrennen

Clubrennen
ClubRundenRiennen
ClutZeitFiennen
Runder: 30 3
Ee_it'fl:i{'gét!gw 1 r

Fahrer festiegen

Zeitrennen:

Generell geht die Lange des Zeitrennens Uber digestellte Zeit. Das Zeitrennen kann
man mit dem Hakchen ,Autospurwechsel®* nochmalstedleh. Ob mit oder ohne
LZAutospurwechsel”, die Maximale Anzahl der Fahsgrdie Anzahl der Spuren.

OHNE Autospurwechsel : hier geht die Renndistammmal Uber die eingestellt Zeit.
Danach ist das Rennen aus oder kann beliebig ofgestartet werden.

MIT Autospurwechsel : hier wird die eingestellt Zdurch die Anzahl der Spuren geteilt

was dann die Lange der einzelnen Turns ergibt. Bsppurige Bahn Zeiteinstellung 40

Minuten, dies wirde 4 Rennen a 10 Minuten geberrd\Wias Rennen nun gestartet,
werden am ende die Fahrer automatisch auf die 8pueumgesetzt und der nachste Turn
kann gestartet werden. Die gefahrenen Runden wefiglerdie Ergebnissauswertung

automatisch aufaddiert.

Das Rennen ist fertig, wenn jeder auf jeder Spumal gefahren ist.

Notwendige Einstellungen :
FAHRER AUSWAHL - egal
AUTOSPURWECHSEL - JA/NEIN

ZEIT - Minuten

RUNDEN - egal

AUTOSTART - egal
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Programm | Zeitmessung | Ansicht Ve
Traiting
Zeitiennen

“Clubrennen

ClubRunderBerinen

ClubZeitR enmety
Runden: 30 3
Zeitvargabe ;1 3
Fahrer festlegen

Rundenrennen:
Ist auch klar, Anzahl Runden einstellen, Startemzahl der Fahrer = Anzahl Spuren.

Notwendige Einstellungen :
FAHRER AUSWAHL - egal
AUTOSPURWECHSEL - egal

ZEIT - egal

RUNDEN -JA

AUTOSTART - egal
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Programm | Zeitmessung  Ansicht Yenwal
. Training
Zeitiennen

Rundsrrennen

ElubRundenBernen
ClubZeitRennen

Runden: 30 3
Zevorgabe: 1 b
Fahrer festlegen

e,

Clubrennen:

Das Clubrennen geht tber die eingestellte Anzaliden. Jeder Teilnehmer muss auf
jeder Spur die eingestellte Anzahl Runden Vollend&eger ist der, der flr die gesamt
Distanz die kiirzeste Zeit bendtigt.

Um ein bisschen Zug in die Sache zu bekommen, kater ,Einstellungen Generell* das

Hakchen ,Autostart” gesetzt werden. Mit dieser Optwird am ende eines Turns der
nachste nach der eingestellten Zeit automatisctages Das ist nitzlich wenn zu viele

Laabersacke dabei sind die nicht in die Gange kamme

Am Clubrennen kénnen maximal 100 Fahrer teilnehmen.

Notwendige Einstellungen :
FAHRER AUSWAHL -JA
AUTOSPURWECHSEL - egal

ZEIT - egal

RUNDEN -JA

AUTOSTART - JA/NEIN
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.- GhaiR acer

Programm | Zeitmessung  Ansicht  Yenwalte
Training

Zeitiennen
Rurdenrennsn
Clubrerinern
ClubRundenFennen k
ClubZeitRennen g
Runder : 30 k

Zeitvorgabe:1 b
Fahrer festliegen

ClubRundenRennen:

Im Gegensatz zum Clubrennen ist ein Turn im ClultlRRaRennen zu ende, wenn der
erste die eingestellte Anzahl Runden gefahrenAath hier, jeder fahrt auf jeder Spur
einmal. Gesamtsieger ist der, der tUber alle Tumsn@isten Runden hat.

Am ClubRundenRennen kdnnen maximal 100 Fahrereteifren.

Notwendige Einstellungen :
FAHRER AUSWAHL -JA
AUTOSPURWECHSEL - egal

ZEIT - egal

RUNDEN -JA

AUTOSTART - JA/NEIN
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.- GhaiR acer

Programm | Zeitmessung  Ansicht  Wenwalten
Training .
Zé]t_renrﬁ_n
Rundenrennen

Clubrennen
ClubRundenBennen
Club£eitR ennen
Runder: 30
Zeibvorgabe | 1 F L)
Fahrer festlegen

ClubZeitRennen:

Beim ClubZeitRennen wird tber eine Zeitdistanz gefa. Jeder fahrt auf jeder Spur die
eingestellte Zeit. Sieger ist der, der die meiftanden hat.

Am ClubZeitRennen konnen maximal 100 Fahrer teitmet.

Notwendige Einstellungen :
FAHRER AUSWAHL -JA
AUTOSPURWECHSEL - egal

ZEIT -JA

RUNDEN - egal

AUTOSTART - JA/NEIN
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.- EhaiRacer

Programm | Zeitmessung  Arsicht  Yenwalten  Eirstellungen
Training
Zeitrennen
Rundenrennen
Clubrennen
ClubRurdenBernen

ClubZeitRennen

Runden: 30

Zeitvorgabe ; 1 10 Runden
Fahrer festlegen 20 Runden
30 Runden
50 Runden

Eingabe

Runden: hier oOffnet sich ein weiteres Menii zur Auswahl der
Voreingestellten Runden, der Mentipunkt Eingabe o6ffnet das
Eingabefenster zur Eingabe einer beliebigen Rundenzahl. Die zuletzt
getroffene Auswahl wird bei Programmende abgespeichert und beim
nachsten Programmstart automatisch als Auswahl genommen. Angezeigt
wird die letzte Einstellung wie oben gezeigt ,Runden : 30“ somit kommt
der GhaiRacer jedes Mal mit der ,alten” Einstellung zurtck.

.- GhaiRacer

Programm | Zeitmessung  Arsicht  Wenwalten  Einstellungen |

Training

Zeitrennen
Rundenrennen
Clubrennen
ClubRundenBennen
ClubLeitRennen
Runden : 30 »
Feitvargabe 1

Fakrer festlegen

2 Mimuten
A Minuten
B Minuten
- 10 Miruten
B0 Minuten
Eingabe

Zeitvorgabe: wie bei der Rundenvorgabe. Die letzte Einstellung wird auch
hier abgespeichert und beim nachsten Programmstart wieder geladen. Die
Zeiteingabe erfolgt in Minuten.
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.- GhaiRacer

Programm  Zeitmessung  Anzicht Yerwalten | Einstellungen [nfo

Bahnzpannung |

Einstellungen

Die Auswahl Generelle 6ffnet das Fenster zur Eihstg des GhaiRacers.

Zeitmessung
F N ] BY,YT N M | NN\
Generelle Einstellungen
[ Tankoptionen T Bahn T 22 T Ansicht + Fenster I \
Feitmessung T Allgemeing T Lichtzchranken T Zeitanzage s
figE
50 Machlauf Zeitmessung [ms] {é@

3000 | Mindestzeit zwischen 2 Signalen in [ms]

15 Mindest Signal lange in [ms]

10 Bahnlange [m]

! Fause zwischen den Rennenin [min] M akivieren

v Rennabschnitte Speichern
[~ Zeitrennen mit Spurwechsel

speichern Schlisfen

Nachlauf Zeitmessung:Wenn man mit Bahnstrom Relais fahrt kann es jadagnach
abschalten der Bahnspannung ein Auto gerade nach die Lichtschranke flutscht. Will
man so einem die Chance geben noch gezahlt zu mesddit man eine Zeit ein in der
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nach abschalten des Bahnstromes noch gezahltlwidér Regel sollten 2 Sekunden
genugen.

Fahrt man ohne Bahnstrom Relais macht das ganididatkeinen Sinn, da diese dann
nur eine Verlangerung des Rennens um die eingesfalt wahre. Die Einstellung erfolgt
in Millisekunden, also sind hier 2000 fir 2 Sekume@ezutragen.

Mindestzeit zwischen zwei SignhalenEinstellung wie lange die Lichtschranken nach
einer Durchfahrt ,blind“ bleiben, also nicht zahlddie Eingabe erfolgt in Millisekunden.
Eine bewdahrte Einstellung ist, beste Rundenzeitumi@iner halben Sekunde. Also, bei
einer besten Rundenzeit von 6 Sekunden wéare dstelimg 5500.

Mindest Signallange: Wie lange muss die Lichtschranke den Renner seinereine
gultige Runde zu zahlen.

Bahnlange: Hier wird die Bahnlange in Meter eingegeben. Armhatieser Eingabe
berechnet das Programm bei jeder LichtschrankecHminrt die letzte Geschwindigkeit
in Km/h. Diese Berechnung bezieht sich auf den N&ddf34/32. Es ist auch nur eine
Anzeige ohne irgendwelchen Einfluss auf das Rermateng.

Pause zwischen den RennenDiese Einstellung kommt bei den verschiedenen
Clubrennen zu Zuge. Ganz einfach, ist das Hakcla&tivieren’ gesetzt, beginnt der
nachste Turn automatisch nach der eingestellten \&&inn einer der Teilnehmer meint er
muss irgendwo stehen und labern, fahrt er dem Ikealérher. Die Zeiteingabe erfolgt in
Minuten.

Rennabschnitte SpeichernWenn hier ein Hakchen gesetzt ist, wird das gesd&tenhnen
in einer Textdatei mitgeschrieben.

Zeitrennen mit Spurwechsel:Sehr nitzlich wenn man Teamrennen fahrt. Hier ied
eingestellte Zeit ganz einfach auf die Anzahl Spumefgeteilt. Das Rennen wird nach
jeder Zeitscheibe unterbrochen und die Teams aefaidere Spur umgesetzt.
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Allgemeine

- (I T T L} —— IEETe L% I

- . :
Generelle Einstellungen L
[ Tankoptionen T Bahn T 2 T Anzicht + Fenster )
“Teitmessung T Allgemeine T Lichtzchranken T Teitanzage “

ILPT1 +| Parallelport einstellen

¥ Startarnpel Gber Parallelport

¥ Bahmstrom iber Parallelpot

¥ Einstellungen beim Beenden Speichern
[~ Bahnstromrelais invertieren

S00 | |nterval Startampel in [ms]

Vorgabe Runden [ 2 [0 20 | |30 |50

Vorgabe Zeiten [ 2 [ 5 | 6 |10 [6D

zpeichert | . Schliefen

Parallelport einstellen: zur Auswahl stehen OHNE, LPT1 und LPT2. OHNE nbach
keinen Sinn, erst wenn das ganze auch mal Uber fuSBioniert. Also heild3t es LPT1

oder LPT2. Die Hardwareadressen der entsprecheRoets sind im Programm fest
hinterlegt. Ist der angewéahlte Port nicht vorhansléinzt die Schussel ab.

Startampel Uber Parallelport: wenn eine Startampel am P-Port angeschlossen ist,
Hakchen rein.

Bahnstromabschaltung CGber Parallelport: wenn Bahnstrom Relais am P-Port
angeschlossen sind, Hakchen rein.

Einstellungen beim Beenden speichermwvenn die Programm Einstellungen bei jedem
Beenden des Programms gespeichert werden solleidkchidn.

Intervall Startampel: Einstellung wie schnell die Startampel ablaufie Beiteinheit sind
Millisekunden, also 1000 ist eine Sekunde.

Bahnstromrelais Invertieren: Wenn die Relais als Schlie3er arbeiten.

GhaiRacer ©2004-2006 Seite 14 von 32 20.09.2005

by K.Gwinner und R.Zock



Vorgabe Runden: Hier kann man die Vorgabe der Runden einstelierzar Auswahl im
MenU Zeitmessung erscheinen soll.

Vorgabe Zeiten: Hier kann man die Vorgabe der Zeiten einstellenzdir Auswahl im
Meni Zeitmessung erscheinen soll. Die EingabegdrfnlMinuten
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Lichtschranken:

Lichtschranken einstellen: Teachln der Lichtschranken. Um dem Programm
beizubringen welche Lichtschranke z.B. zur Spuehégt, einfach auf den Knopf ,Spur
1* drticken. Auf dem Knopf steht nun Teachin zuihese
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Generelle Einstellungen

Den Finger nun auf die RICHTIGE Lichtschranke, dbBsachin auf dem Knopf
verschwindet, fertig.

Um die Frage ,mussen die Lichtschranken zu diesa&ack an den PC angeschlossen
sein“ vorweg zu beantwortedA.

GhaiRacer ©2004-2006 Seite 17 von 32 20.09.2005
by K.Gwinner und R.Zock



Menu , Tankoptionen®

r. —La = L} a0 W F L r
Generelle Einstellungen h
_ [ Teitmeszung T Alleemeine T Lichtschranken T Iettanzage i
Tankoptionen T Bahn T 2C T Ansicht + Fenster

Aktivieren und einstellen der Tankfunktion

— Tankfunktion aktiviersn - B ahnstrom aus bei leerem Tank [
Die Tankfunktion ist in allen Renn Modi Tankinhalt in Liter 100
ausser im Training aktiv. Yerbrauch in fRunde |1
Bei leerem Tank, wird bei jeder TSHHQE&Ehwindfgkeiflfael{ B
Lichtzschrankendurehfaht Stillstand war Tankbeginn in ms [ 200
eine Runde abgezogen. Mormrundenzeit in ms {3000
Till hat es probiert 1l Strafzeit bei leerem Tank in 1410 Sekunden [q

Tani@netzteil‘\:’efw’andgﬁ i

Trockenfahren Wenvenden [

zpeichern | Schliefen

Mit dem Hakchen ,Tankfunktion aktivieren“ wird das ganze aktiv, ist ja
klar. Ab jetzt lauft in allen Rennen, aufler im Training, die Tankuhr mit.
Nachgetankt wird indem das Auto unter der Lichtschranke geparkt wird.
Fahrt einer mit leerem Tank weiter, wird bei jeder Lichtschranken
durchfahrt eine Runde abgezogen, ein echtes Auto fahrt mit leerem Tank
ja auch nicht wirklich gut !! Wenn die Bahn tiber Relais verfligt kann das
Hakchen ,Bahnstrom aus bei leerem Tank" gesetzt werden, dann gibt es
eine Strafzeit wenn der Tank leer ist.

Hier die Einstellungen die gemacht werden muissen.

Tankinhalt: ist wohl Klar. Hier geht nur 100%.

Verbrauch pro Runde: auch klar.

Tankgeschwindigkeit: wie viel Liter pro Sekunde nachgetankt werden.
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Stillstand vor Tankbeginn: Wie lange muss das Auto unter der
Lichtschranke parken bevor mit dem Tanken begonnen wird. Eingabe in
Millisekunden, also 1000 ist eine Sekunde.

Normrundenzeit: Die Normrundenzeit stellt man auf die beste Rundenzeit
ein. Abhangig von der Normrundenzeit wird der Spritverbrauch
berechnet.

Ein Beispiel: der Verbrauch pro Runde wird auf 6 Liter eingestellt, die
Normrundenzeit auf 5500 also 5,5 Sekunden. Fahrt nun einer genau die
5,5 Sekunden, wird der Tankinhalt um 6 Liter weniger. Fahrt einer
langsamer ist der Spritverbrauch entsprechend kleiner.

Strafzeit bei leerem Tank: Macht nur Sinn mit Bahnstrom Relais. Wenn
der Tank leer ist, bleibt das Auto nach der Lichtschranken durchfahrt fir
die eingestellte Zeit stehen.

Tanknetzteil verwenden: Hierfur ist ein spezielles Netzteil notwendig fir
das es auch eine Bauanleitung gibt. Die Funktion ganz kurz. Voller Tank
schweres Auto = weniger Spannung auf der Bahn. Einstellbar ist hier wie
viel Volt bei vollem Tank abgezogen werden. Wenn man nun fahrt wird der
Tank leerer und das Auto damit schneller.
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Menu ,Zeitansage"

Generelle Einstellungen

Hier wird die Zeitansage aktiviert, und die Anzahl wie viele Nachkomm-
Stellen angesagt werden einstellen. Wenn das Gelaaber im Rennbetrieb
stort, kann man mit dem Hakchen .,im Rennbetrieb Automatisch
Ausschalten” der Zeitansage das reden verbieten.

Um die Zeitansage zu nutzen, muss mindesten DirekX 8 installiert sein,
als Info Anzeige wird hier die aktuelle DirektX Version angezeigt.
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Bahneinstellung:

i Generelle Einstellungen
[ Zeitmeszung Allgemeine Lichtschranken Zettanzage

Tankoplicnen T Bahn I 2C ]J
Schift Bahnfarbe Hintergrund n ﬂ
Schift Bahnfarbe Hintergrund - - -
Schift Bahnfarbe Hintergrund
Schrift Bahnfarbe Hintergrund
Schrift Bahnfarbe Hintergrund
Schrift Bahntarbe Hintergrand = = =

speichert Schliehen

Hier werden die Grundeinstellungen fur die Bahn gemh Die vorhandenen Spuren
aktiviert, sowie die Farbliche Darstellung flr jeSeur eingestellt.
Eine Spur wird aktiviert indem ein Hakchen flr dietsprechende Spur gesetzt wird. Bei
der Farbeinstellung gibt es die Mdglichkeit Voglaind, Hintergrund und Schriftfarbe.

Um eine Farbe zu andern, wird auf den entsprecmeKaepf gedrickt und danach die

Farbe mit den drei Schiebereglern ,gemischt”.
Ab jetzt weil3 das Programm welche Spur aktiv unel dvese Farblich Darzustellen ist.
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I2C Bus:

e —— — = E—— S W ! L ¥ |

r Zeitmessung T Allgemeine T Lichtschranken T Zeitanzage )
Tankoptionen T Bishn T 12c T Anzicht + Fenster
¥ 12C Bus Akt Ausgange mit PCF8574
¥ 12C Netzteil
™ 12C Startampel Bahnstrom Relais © Adr 0 Ed
[T 12C Anzeigetafel _
Start Ampel © Adr 1 0
: Adr 2 0
= Metzteil _ —
& ‘erstarkung 3,2 . .
 “erstarkung 5,1 Korrektur in milli Vot
Spannungs Hub in %ot [ & ] Spannung fur Safety Car
Yolle Spannung bei #% [ 0] Trockengefahren in Yot
taximale Spannung in Yol
speichern | Schliefen

Der I12C Bus ist das ,etwas” mehr am GhaiRacer. ldleer12C Bus werden momentan die
Bahnstromrelais, die Startampel und das Netzte#d KINT“ genannt angesteuert.

Einstellungen:

.12C Bus aktiv“ ist ja klar, hier wird das ganzetiakgeschaltet.
.12C Netzteil“ TNT ist am Bus angeschlossen.

,12C Startampel“ Startampel ist am Bus angeschlosse
.12C Anzeigetafel* Anzeigetafel ist am Bus angesdsen.

Weiter einzustellen sind die Adressen fir Relad 8tartampel.

Verstarkung:
Das kommt auf die Hardware im TNT an, als Vorgagia es 3,2 oder 5,1 mehr dazu in
der Bauanleitung zum TNT.

Spannungs Hub in Volt:
wie viel Volt soll die Tankflllung entsprechen. UWhesen Betrag wird die Bahnspannung
kleiner wenn der Tank voll ist.
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Volle Spannung bei X%
Ab welcher Tankflllung soll die volle Spannung agkn.

Spannung fur Safety Car:

Auf welchen Wert soll die Bahnspannung wahrendS#dety Car Phase sinken.

Ansichten und Fenster:

Generelle Einstellungen

—

=7 E— = | s . . |

L W |

f'

Zeitmessung T Allgemeine

T Lichtzchranken T Leitansage

Tanku:ip'ti-:lne_n T Bahn

1 20 ]

Ansicht + Fenster

Diese Einstellungen hetreffen nur die Fenster in denen die Rundenzeiten angezeigt

— Standart dnsicht beim Start

= S'paichern-der Fenstereinstellungen

i Rennla.itung aldivieren
() Smel Spuren

(" Drei Spuren

" Vier Spuren informativ
(" Wier Spuren sinfach
{ VierSpuren grof

{1 Sechs Spuren

Dieses Fenster wird gedifet, wenn beim lezten
Frogrammende kein Fenster gedffnet war, oder dag
Speichern der Fenstereinztellungen auzgeschaltet
1k

{+ Fenstereinstellungen immer speichem

Fenstereinstellungen immer nurspeaicham
" wenn "Einstellungen bei Programmende
speichemn” aingaschaltetist

P Fen_.sterein‘;:tell_ﬁflgen"riiéljnt automatizch speicherm

Fenster die beim Beenden des Programms offen
zind Beim hachzten Programmetart wieder offnen

— Startampe|

[ Zuzatzliche Starttampel anzeigen

E

"

&lle offernen Fetster auf primaren
Schirrn zuriick halen

Fenstegpnsitii:!r_]en etat zpeichern

zpeicherh | schliefen

Standartansicht beim Start.

Da der Ghairacer mehrere Ansichten fur die Zeitrebkar Verfigung stellt kann man hier
auswahlen welche bevorzugt werden soll. Das higewgahlte Fenster 6ffnet automatisch
bei Programmstart falls beim letzten beenden degrBBmms keine Fenstereinstellungen
gespeichert wurden oder alle Fenster vor dem b@&egegschlossen waren. Die einzelnen
Ansichten probiert Ihr bitte selber aus! Wie? Lstl das Kapitel ,Ansicht".

Speichern der Fenstereinstellungen

Die Variationsmdglichkeiten mit den Zeitmessfensteind relativ grof3. Vor allem bei
PC’s mit zwei Bildschirmen oder noch besser ein€hrfit einem Schirm und einem
Beamer. Da sind dann die Rundenzeiten und der aakinoch aus 10 Meter Entfernung
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locker zu lesen... Aus diesem Grund kdnnen die Ellusigen abgespeichert werden.
Dafur gibt es verschiedene Modis:

Fenstereinstellungen immer speichern:

Bei dieser Einstellung werden die Fenster immepgebert wenn das Programm beendet
wird. Das ist die Einstellung fur Viel-Spieler. Mpassiert es dabei jedoch meistens, dass
ich aus Gewohnheit alle Fenster schliel3e bevodashProgramm beende. Beim nachsten
Start sind dann alle Fenster ebenfalls zu. Es ach gespeichert, wenn das Speichern
der gesamten Einstellungen bei Programmende desakiist.

Fenstereinstellungen nur speichern wenn ,Einstellugen bei Programmende
speichern* aktiv ist.

Ist quasi das Selbe wie oben, aber es wird halgaspeichert wenn ,Einstellungen bei
Programmende speichern® aktiv ist.

Fenstereinstellungen nicht automatisch speichern.

Was das wohl bedeutet?? Der Sinn: Man legt siehFahster einmal so wie man sie
haben will und betétigt den Button ,, Fensterposigio speichern®. Die Einstellungen
werden jetzt gespeichert.

Fenster die beim Beendendes Programms....

Ist dieser Haken gesetzt werden die Fenster darjadmm Programmstart wieder an den
gespeicherten Positionen getffnet. Diese Einstglistwohl am sinnvollsten wenn ein
PC fest an einer Bahn ist. Dann braucht man nidevidie Fenster ricken.

Zusatzliche Startampel.

Bei Systemen mit zwei Bildschirmen kann man demi@hbar mit diesem Haken eine
zweite Startampel aus dem Kreuz leiern. Somit karfrbeiden Bildschirmen eine
Startampel dargestellt werden. Wahrend die AmpieMtizar sind kdnnen diese an die
gewtinschte Position geschoben werden. Beim SpeaiclerFenstereinstellungen wird
auch die Position der Ampel gesichert. (Auch waarzs diesem Zeitpunkt nicht mehr
sichtbar ist!)

Alle offenen Fenster auf den primaren Schirm

Wird ein PC nur gelegentlich mit zwei Bildschirmeetrieben kann es sein, das eine
Fenster die sonst auf dem zweiten Schirm lieget sichtbar sind. Dieser Button holt sie
zurdck.

Fensterpositionen jetzt speichernNa, was wohl?
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Bahnspannung:

Frogramm  Zeitmessung  Ansicht Venwalen | Einstellyngen_ b

Generels

hier 6ffnet sich das Fenster zur Einstellung ddirB@annung

. Bahnspannung fur Tanknetzteil

=l Spur1 15,0 Volt Spur2 15,0 Volt

3ol | 12 Walt 15 ol 18 alt 3ol 12 Walt 154 alt 18 Walt

=01 %ol +71 %ol -1 Walt + 0.1 ol =01 Yalt + 71 Yol -1 Walt

[ |G ankfunktion auf disser 5 pur auzschalken [ |G arkfunktion auf disser 5 pur auzschalken

Spur3 15,0 Volt Spurd 15,0 Volt

I 3alt 12%alt 15¥alt 18¥alt 3V alt 12 ¥alt 15¥alt 18:¥alt

+ 0.1 Yalt =01 Vol +71 %ol -1 Yol + 0.7 Walk =07 %ol + 71 %ol -1 Walk

[ ] Tankfunktiu:un auf diezer Spur auzschalten [ ] Tankfunktiu:un auf diezer Spur auzzchalten

Spurd 15,0 Volt Spur6 15,0 Volt

9ol 12 Wal 15l 18 Wal 9ol 12 Vol 15 alt 18 Volt
+ 0.1 Valt 0.7 Yol +7 Yalt -1 Walk + 0.1 Valt -0 Walt +7 Walk -1 Walk
[ Tankfunktiu:un auf dieser Spur auzschalten [ Tankfunktiu:un auf dizser Spur augschalten
Bl svor | tzvak | tsver | tevok | 0tver| ptvek | etver | -1vek | schieben

hier ist wohl keine nahere Erklarung notwendig.
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Menu ,Verwalten*

Fo =1

B3 Fahrer Verwalten

Anzahl Fahrer 16 Auzgewahlt O

Roland 38
Ottel 35
Klaus 58
Andi 41
Werner 51 <
Erci 99
Jannik 24
Erich 51
Arnulf 44
Frank 39
Jiirgen 36
Jorg 42
Mike 45

Lara 99
Till 97 Fabuer
Jule 94 lazchen

Roland 38

fnderung
Libernehmen

Fahrer hinzufLigen

Fertig ‘

Sehr einfach, hier kbnnen Fahrernamen Hinzugefiigjtischt oder fur ein Clubrennen
ausgewahlt werden.

Um einen Namen hinzuzufigen wird der Name in dateranFeld eingegeben, die
.,ENTER" Taste driicken. Der neue Name erscheintinuter Liste dariber.

Um einen Namen zu l6schen wird dieser mit der Maaskiert, danach mit dem Knopf
.Fahrer l6schen” geléscht. Namen I6schen kann muainn der linken Listbox.

Namen fur ein Clubrennen auswahlen. Den entspree@meNamen in der linken Listbox
markieren, danach mit dem Knopf der nach rechtgtzeer mit Doppel-Klick in die
rechte Listbox verschieben.

Dieses Fenster 6ffnet sich auch automatisch wemrCkibrennen gefahren werden soll
und noch keine Fahrer ausgewahlt sind.

Will man spater mal die Anzeigetafel benutzen, bhduder/die Fahrer(in) eine
Startnummer. Diese wird ganz einfach gegeben ingeam nach dem Namen ein
Leerzeichen macht und danach die Startnummer eingjils Technischen Grinden kann
die Startnummer maximal zweistellig sein, also 1-99
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Clubrennen Ergebnisausgabe

chenergebniss Clubrennen

Machstes Rennen 2

RENMNEN

Abbirachen '*.-“Jierier'r‘.nle;*.l Weiter |

(L]

-

-

Rennen 1

- Rennen 2

- Spur 1 Roland
- Spur 2 Erci
- Spur 3 Wermer
- Spur 4 Andi

- Rennen 3
- Rennen 4
- Rennen 5

00:00

im linken Fenster werden die Teil und Gesamtergebnisse angezeigt. Im

rechten Fenster die Aufteilung des Rennens.

Wenn Pause zwischen den Rennen aktiv ist, zeigt die Uhr die Restzeit bis

zum Autostart des niachsten Rennens.

Mit dem Button Widerholen kann man den letzten lauf wiederholen. Beim
ersten klick auf den Button wird dieser rot und der text wechselt auf
BESTATIGEN. Beim zweiten klick wird der letzte lauf wiederholt.
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Zeitmessfenster

L AN I T S S E 1

| &, Training ﬁ
: m— - Gesamtes
unhdenzanier Letzte Runde Beste Runde Rennen
Spur 1 ‘ O | 000 0:00
! . Resst [755989 [ 00000 Fahrer 1 —_

Tankanzeige

SnurZ\ [ 0:00 0:00 |

Reset _ [75a988 [ oooo0 Fahrer 2 |

Reset beste ‘

ol ur3| O | 0:00 0:00

Traininc

@ o | o e o [ Fabrerd

spurd| O [ 0:00 [ 000 |

. Reset |_ [75a988 [ oooo0 Fahrer 4 |

Nachlaufzeit [ 0:0:050 Safety Car | sausel [ote702
Il @Tﬁﬁ% | weijter Fahrer |

Starten

Stoppen

. StomEin | SchlieBen
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Bleibt nur noch zu erwahnen, dass es im Menu Ansicht auch andere
Fenster zur Zeitanzeige gibt. Eine Besonderheit hierbei ist wohl die
Moglichkeit mehrere Fenster zu o6ffnen. Dies macht insbesondere dann
Sinn, wenn die Fahrer an der Strecke nur tiber das nétigste informiert
werden sollen, um sich besser auf's Fahren zu konzentrieren. Hier ein
Beispiel:

‘ 8. Traiiiing x|
| [ 5 \ 3.103
Spur Eeimd -
| 4 \ 3.201
Spur Eerfﬂl -
| 3 13.308
Spur Eeij =
| 5 \ 3.402
Spur EEL .
Start | Stop | Pause | Waiter |000000 Fahrer | SChlieBenl

Wie Ihr seht, haben wir hier besonders auf grofie Darstellung der Zeiten
und der Tankfullung geachtet. Mehr Info’s braucht der Mensch beim
Fahren nicht wirklich.

Anders sieht das aber bei der Rennleitung aus. Hier mussen alle
Informationen zusammen laufen. Auch der Eingriff ins aktuelle
Renngeschehen ist moéglich. Auf PC’s mit zwei Bildschirmen kann man
den Fahrern ein Bild wie oben zu sehen prasentieren und die Rennleitung
sieht das was auf den nachsten Seiten beschrieben ist.
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Die Schaltzentrale:

Rennleitung

|—Status des Pragramm: Pauze

‘ Skueller Rennmodus | Keine Zeitnahme

Restzai : i Gesamtzeit : oo:-0n:00 =
Pause Chaos Weiter

Pauzenzeait : 0:0:000 Offere Ferister : 1
Eingestelte Machlaufzeit : 0:0:050 Spurwechse] : e

R = Schnellste S = Strom ein/aus. |

 Manipulation wahiene ==t Runde I6schen Rot = Aus / Griin = ein Netzteil Einstellung |

Rundenzahl &ndern
Spur Rang este / Reset Letzte Geszamt Fahrername Bahnstiom  — Metzteil Tarky —

Zeit

LS

. |1_ [ _1| 3 j| 3098 ﬂl T omm [Farer ﬂ. j 15.0v Jl 200
. |2_ [1 +_1| 1 j| 3.203 ﬂl 3206 e [Fanrer2 ﬂ. j 150V Jl 2,00
. |3_ [T «af 4 j[ 3238 ﬂl EE N il T il. j 16,0 J| 200
. |4_ [T «af 3 j| 3404 ﬂl 309 rgra o ﬂ. j 15.0v _“ 2,00
. |5_ [ _1|| 000 ﬂ| "0 e e ﬂ. j 15.0Y J| 200
.is_l il jl 000 ﬂl 0 o |FahrE|rE ﬂ. j 16,0V Jl 200

EE= =

Spur 1 B 0002 - 3.098 Zeit 00,000 008 821 B [ Hene) [t

Spur 2 FL0002 - 3203 Zeit 00,000,009, 230 | : |

Spur 3 R.0002 - 3,307 Zeit 00.000.009.632 Fahre Gl

Spur 4 B.OO0Z - 3.404 Zeit 00.000.010.030

Spur 1 R.OO03 - 3106 Zeit 00.000.011,.927 Info | Nach hinten |

Spur 2 B.O003 - 3.204 Zeit 00.000.012 434 :

Spur 3 R.0003 - 3298 Zait 00.000.012 930

Spur 4 B.O003 - 3,404 Zeit 00,000,013 434 Start |

Spur 1 R.O004 - 3104 Zeit 00.000.015.031  Beis

Spur 2 B.O004 - 3.206 Zeit 00.000,015.640

Spur 3 F.0004 - 3.311 Zeit 00.000.016.241 _
Alle Durchfahrten die Fahrer - Info
gewertet wurden. Start - Stop

Hier hat die Rennleitung die volle Kontrolle. Ganz oben links gibt es Infos
uber den Zustand der Zeitnahme und des Rennverlaufs. Daneben
Buttons fir die Chaosfunktion. Dann kommt das Feld mit den
spurabhangigen Daten. Als erstes der Zustand der Lichtschranken, dann
die Spurnummer. Die Anzeige ,Rang® kommt erst in einer spateren
Version des Programms.

Es folgt die Anzahl der gefahrenen Runden. Diese koénnen mit den
Buttons ,, +1 , und ,, -1 ,, verandert werden. In langeren Rennen kommt
es immer wieder mal vor, dass zwei Fahrzeuge auf einer Spur durch die
Lichtschranke fahren oder einer abfliegt und Quer tiber eine oder mehrere
Spuren rutscht. Das kann man dann im laufenden Rennen wieder gerade
biegen. Ich habe mich frither schon immer gedrgert wenn ich eine Stunde
lang ein falsches Ergebnis angezeigt bekomme.
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Als nachstes kommt der Button fiir die schnellste Runde zu 16schen. Der
Sinn ist auch einfach: Fahren mal zwei Autos auf einer Spur durch ist die
schnellste Runde garantiert so kurz, dass man sie nie mehr verbessern
kann.

Nach den Fahrernamen gibt es noch einen Button um den Bahnstrom der
entsprechenden Spur aus / ein zu schalten. Hilft oft, wenn mal paar
Kiddies an Bahn leicht abdrehen.....

Das Letzte Feld in diesem Bereich erscheint nur wenn das Tanknetzteil
aktiviert ist. Hier kann dann die Bahnspannung der entsprechenden Spur
geregelt werden ohne das Fenster ,Bahnspannung® zu 6ffnen. Im Bereich
~Tank V.“ wird der momentane Anteil der Tankfiillung in Volt angezeigt.
Ist eigentlich zu nichts nutze, aber ne nette Spielerei wenn man
jemandem die TNT-Funktion erklart.

Im unteren linken Bereich des Fensters werden die Ergebnisse der
einzelnen Liufe in den Rennmodis mit automatischem Spurwechsel
angezeigt. In der Mitte alle durchgefahrenen Fahrzeuge die in die Wertung
einbezogen werden. Hier kann man notfalls bei Diskussionen
nachvollziehen was eigentlich passiert ist. Korrekturen von Hand werden
ebenfalls dort angezeigt. Die Buttons rechts unten erklaren sich wohl von
selbst.

Fur PC’s mit einem Bildschirm ist es normaler Weise sinnvoller die
Ansicht ,Standart 4 informativ “ zu verwenden, die weiter oben
beschrieben ist.
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Ja, das war’s dann auch schon. Zu wtinschen bleibt nur noch viel Spaf3
mit dem GhaiRacer. Da wir (Klaus und Roland) faule Menschen sind,
haben wir es uns gespart das ganze Programm bis ins kleinste zu
beschreiben. Falsch machen kann man mit dem Programm nix, denken
wir auf jeden Fall. Also einfach mal losfahren.

Naturlich sind wir fur Feedback jeder art dankbar. Wenn irgendwelche
Fehler auftreten bitte mit einer mdéglichst genauen Beschreibung /
Fehlercode an info@ghairacer.de .
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